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Innovativ well...

... Erarbeiten eines Lernspiels in einem
agilen und interdisziplinaren
Entwicklungsprozess

... Durchlaufen eines Prozesses nach
Design Thinking Methodik

... EInbezug der Studierenden in die
Erstellung von Lernspielen

Nachhaltig well...

... Game-based Learning hat ein grosses
Potenzial, die Lehre mit einer innovativen
Lehrmethodik vorlesungsbegleitend und
In allen Disziplinen zu unterstutzen.

... Das Seminar soll wiederkehrend
durchgefuhrt und fest im Curriculum
verankert werden.

ldee Ziele

Game-based Learning ermoglicht Studierenden spielerisch und » Forderung von Wissenstransfer und vernetztem Denken durch
Intuitiv zu lernen. In einem neuen Seminar konzipieren und konstruktive Anwendung im Rahmen der Spielentwicklung
setzen die Studierenden in interdisziplinaren Teams eigene kleine « Anwendung und Bekanntheit von Game-based Learning sowie
Spiele — sei es ein computerbasiertes Game, ein Brettspiel oder ein kreativen und agilen Methodiken fordern (z.B. Design Thinking)
Kartenspiel — um. Thematisch ist das Seminar offen gestaltet, » Wissen bei den Studierenden beziiglich der Konzeption und
sodass Interdisziplinare ldeen erarbeitet werden konnen. Umsetzung von Lernspielen fordern

* |deen und Prototypen fur neue Spielideen entwickeln sowie

anschliessender Einsatz von erarbeiteten Spielen in der Lehre

Grosste Herausforderung
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J Zurich™ School for Transdisciplinary Studies

* Unterschiedliche Handhabung von Anrechenbarkeiten bei der E B o W o ol o i i
School of Transdisciplinary Studies und bei den Fakultaten R =T
(Wahlbereich, Wabhlpflicht, etc.). s = T

* Promotion bei Studierenden unterschiedlicher Fakultaten ("wie
erreicht man Studierende anderer Fakultaten?", "wann bewerben
sich die Studierenden anderer Fakultaten auf Seminare?", ...).

* Wie fordert man die Zusammenarbeit interdisziplinarer Teams?

Game-based Learning ] Entwicklung von
interdisziplinaren Lernspielen (10SMGBL)

Y Seminar der School for Transdisciplinary

e Studies auf Masterstufe im HS24 (3 ECTS), Wend? Ga.mlfic.atlor? ‘.‘.”d Game:Bazed
— : : Learning im universitaren Umfeld an
Studienprogramm Future Skills

Arbeite in einer interdisziplinaren Gruppe,
welches von einem UZH-Team des Instituts
flir Banking und Finance sowie einem Design
Thinking Experten betreut wird
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% EntwickizeinenLernspiel-Profotypen Weiterentwicklung fiir und Einsatz in der

Durchlaufe einen kreativen Design Thinking Prozess

Lehre denkbar
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Ein Projekt unterstitzt durch die https://www.gbl.uzh.ch
Forderlinie open_innovation




	Slide 1: Game-based Learning – mit und für Studierende

